PLANO DE ENSINO

Disciplina: Laboratório de Matemática Computacional II

Código: MTM 5724 

Pré-Requisito: MTM 5723

Semestre: 2002.2

Horas/Aula: Teóricas: 27 Práticas: 27 Total: 54

Professor: Daniel Norberto Kozakevich 

EMENTA DA DISCIPLINA:

Representação, técnicas de elaboração, estruturas de dados e implementação de programas em linguagem de alto nível.

OBJETIVOS:

Analisar problemas e elaborar algoritmos para sua solução de  forma clara e precisa, usando programação estruturada em linguagem de alto nível.

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS:

Aulas Expositivas e aulas práticas em laboratório.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:

1. CONCEITOS PRELIMINARES

1.1. Constantes e variáveis

1.2. Expressões aritméticas e lógicas

1.3. Comandos de atribuição

1.4. Comandos de entrada e saída

1.5. Estruturas seqüenciais e condicionais

1.6. Estruturas de repetição

2. ESTRUTURAS DE DADOS

2.1 Variáveis compostas homogêneas (matrizes e vetores ) 

2.2 Variáveis compostas heterogêneas

2.3 Manipulação de arquivos

3. MODULARIZAÇÃO

3.1 Subrotinas 

3.2 Funções

AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM: 

Serão aplicadas 2 provas escritas e uma terceira nota será obtida com a realização de trabalhos e exercícios computacionais, sendo a nota final a média aritmética entre as três notas.
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