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Nos exemplos a seguir utilizamos as opges “box” e “circle” respec-
tivamente.

b) Plotamos os pontos dados utilizando o comando “plot” com a opgdo
“style=point”. Damos a opgdo color como “black”. Também utilizamos a
opg¢do “symbol=box” da tela de grafico para colocar pontos como caixas.
Veja o comando a seguir:

> plot({[3.4,1.5], [2.7,3.7], [9/4,4/5], [3.2,-5]}, style=point, color=black);

24 26 28 3 32 34

c) Neste caso, formamos a unido dos conjuntos inicialinente utilizando o
conceito de conjuntos e depois plotamos os pontos da unizo utilizando o
comando “plot” com a opgdo “style=point”. Damos a opgdo “color” como
“black”. Também utilizamos a opgio “circle” na tela de gréfico para colo-
car os pontos como uma circunferéncia. Veja os comandos a seguir:
> ul:={[2,3], [2,-3], [3,-5], [-1.4, 2.5], [3,4]};

ul == {[2,3], [2,-3], [3-5], [-14,25], (3,41}

> u2:={[3.4,1.5], [1.7,3.7], [9/4, 4/5], [3.2,-5]};

ul = {[34,15), m.m , [32,-5], [27,37)

IYOgoey pasicas ae maremanca

> u3:=ul union u2;

u3 = .ﬁw,u“_. [2,-3], [3,-5], [-14,25], [3,4], [34,15],

> plot(u3, style=point, color=black);

2.4 Comandos utilizados
Os comandos utilizados neste capitulo tém suas explicagdes a seguii
* O comando “factor” serve para fatorar a expressdo dada.

* O comando “‘numer” serve para representar o numerador de uma fi
gdo.

* O comando ‘“‘denom” serve para representar o denominador de w
fragao.

* O comando “‘subs” serve para substituir o valor da expressdo por 1
valor fixo dado.

* O comando “‘expand” serve para expandir a expressdao dada.
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*

O comando “‘simplify” serve para simplificar qualquer tipo de expres-
sdo.

O comando *“:=" serve para nomear uma expressao dada.

O comando “‘rem(p(x),q(x),X)” fornece o resto da divisio de um
polinémio p(x) por q(x).

O comando *“quo(p(x),q(x),X)”” fornece o quociente da divisdao de um
polinémio p(x) por qg(x).

O comando “‘convert” serve para converter a operagdo desejada.
O comando “‘parfrac” serve para achar as fragées parciais.

O comando “‘plot” serve para tragar grdficos (de fungées ou de conjun-
tos ou de pontos, etc..).

O comando **union” calcula unido de dois conjuntos.
O comando “intersect” calcula intersecgdo entre dois conjuntos.

O comando “minus” calcula complemento de um conjunto em relacao
ao ourro.

O comando “max” calcula o valor mdximo de um conjunto finito.

O comando “min” calcula o valor minimo de um conjunto finito.

O comando “solve” resolve uma equagdo. Mais aplicacées deste co-
¢

mando em relagdo a resolugdo de sistemas de equagées e iequagées ve-

remos no proximo capitulo.

O comando “‘rhs” representa o lado direito de uma expressdo ou
igualdade.

*

O comando “Ihs” representa o lado esquerdo de uma e.
igualdade.

O comando “identity” representa uma expressio na forma
P !

de.
O comando “@” ou “f(g(.))” calcula a composi¢ao de duas |

O comando “evalf” resolve a expressao na forma decimal
casos, quando o comando *‘solve” ndo consegue resolver,
este comando.

O comando *‘plots[textplot]” serve para colocar o nome d.
grdfico no local escolhido no plano cartesiano.

O comando “plots[display]” ¢ utilizado para colocar diver:
no mesmo sistema de coordenadas.

O comando “restart” é utilizado para reiniciar o progr
sem sair da tela do Maple.
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rdficos apresentados anteriormente. conclui-

Assim, atraveés das séries de &
egdo apmximado ¢ dado por

mos que 0 segundo ponto de inters
[x= —0,4894.y = 1,70768}

por comando «fsolve” é dado por

e o primeiro ponto jd obtido

(x=2,508y= —~1,2338)

3.6 Comandos Utilizados

Os comandos utilizados neste capitulo t&m suas explicagoes a seguir:

O comando wgolve?’ resolve umd equagao, sistema de equagoes, inequa-

goes, elc..

*

coes que nao podem ser resolvidas

+ O comando «fsolve” resolve as equd
ex”, utilizada dentro do co-

com o comando wgolve”. A opedo “compl
mando “fsolve”, apresenta solugoes complexas.

«with(plots)” é um pacote que contém instrugoes para

« O comando
asos avangados.

construgdo de grdficos nos ¢

+ O comando «display” coloca diversos grdficos na mesma tela.
« Os comandos “plot”, wugubs” e “evall”’ jd foram explicados no capitulo

anterior.
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Pelo grifico acima construido concluimos que d fungdo dada néo ¢ continud
nein em X = —2 ¢ nem emx = —3. Neste caso temos dois pontos de desconti-

nuidade.

4.3 Comandos utilizados

Os comandos utilizados neste capitulo (em suas explicagoes a seguir:

+ O comando “Limit” representa d expressao em forma da expressao do
limite a ser calculado.
+ O comando “limit” calcula o valor do limite desejado.

+ O comando “value” serve pard calcular o valor da expressdo.

+ O comando «pormal” ¢ utilizado pard escrever a expressao numd forma

normal.

+ O comando “subs” ¢ utilizado para substituir um certo valor na expres-

s5ao.

« O comando “expand” serve pard expandir a expressao.

« Os comandos wgolve”, “plot”, “factor” e “evalf” jd foram explicados
nos capitulos anteriores.
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Assim, concluimos que
2
f1x)=12x"-6x - 3

e a equagao f"(x) = =3 apresenta dois valores de x dados por

x=0e x= m.
2

c) Obtemos o resultado desejado utilizando duas formas diferentes:
> diff(f(x), x$3); diff(f(x), x$4);

24 x—-6

ou
> (D@ @3)(f)(x); (D@ @4)(f)(x);
24 x -6
24

Assim, concluimos que os valores obtidos acima 24x — 6 e 24 utilizando
: ; - 3) 4 s
duas maneiras diferentes sao os valores de f*(x) e f(x) respectivamente.

5.7 Comandos utilizados

Os comandos utilizados neste capitulo tém suas explicagdes a seguir:
* O comando “slope” serve para representar a inclinacdo da reta.
O comando D" serve para calcular o valor da derivada da fung¢do.

* O comando “diff’ também serve para calcular o valor da derivada da
fungao.

Derivaa

*

O comando “Diff” é utilizado para representar a fun¢ao na
derivagao.

O comando *“map” ¢ utilizado para representar a expressao .
mais clara.

= [1 » s ~ i
0 .ﬁ.a,.xa:&c @@ ¢ utilizado dentro do comando “D” para
derivada de ordem superior.

Q.... ﬁ‘agﬁwﬁmhwab anrmgmﬁwuu nﬁﬁm—zwuuw :-nmmahu—mm.uuuuu na—.—aﬂgm&—-wu mnn
3 " 1

solve”, “plot”, “subs”, “factor”, “@”, “isolate” ¢ “evalf”*
explicados nos capitulos anteriores.



