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Resumo: Neste trabalho modelamos a informacao visivel a partir de um ponto
de vista no mundo como uma esfera de Riemann,o que permite aplicar trans-
formagoes de Moebius para obter uma variedade de efeitos como zoom (local
ou global) na esfera, retificagdo de linhas retas e correcoes de distorgoes extre-
mas em objetos na cena. Tanto as transformacoes de Moebius como a projegao
estereografica sao conformes, o que permite a preservagao de angulos e circulos
quando aplicamos estas transformacgoes as imagens panoramicas.

Abordaremos primeiramente transformagoes simples da forma M(z) = az,
partiremos para a forma mais geral M (z) = (az+b)/(cz+d) e concluiremos com
a especificagao das transformacoes através de imagens de trés pontos distintos
no plano complexo estendido. Aplicagbes da técnica em videos de vigilancia,
transmissao de esportes e cinema também serao indicadas.



