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INTRODUCAO

OperacOes nao lineares em imagens geram
artefatos indesejaveis, principalmente arestas
serrilhnadas. Mesmo se a imagem de entrada nao
possuir tais artefatos, o processamento em
dominio discreto introduz este problema.
Apresenta-se um metodo que pOs processe a
Imagem resultante de uma operacao nao-linear no
dominio de Fourier usando as propriedades
espectrais da imagem de entrada e filtragens
especificas.

BREVE DESCRICAO DO METODO

O método consiste em obter e copiar as arestas da
imagem original (f ) sobrepondo-as sobre a

imagem processada (g), priorizando manter as
caracteristicas originais de (g) atraves do

processamento no dominio da frequéncia,
utilizando um modelo de filtro passa alta (H),

Filtros Ideal, Gaussiano e Butterworth.
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Figura 1 - Diagrama do funcionamento do método

Representado atraves da figura 1, obteremos uma
funcao de Reconstrucao, dada por:

Ru,v)=Hu,v)Fu,v)+[(1+k)-H(u,v)]G(u,v)

Onde k é um fator de amplificacdo do sinal e a
funcao inversa de R representa a imagem no
dominio espacial.
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RESULTADOS

As Figuras 2 e 3 ilustram aplicacoes direta do
metodo na reconstrucao das arestas danificadas
por filtragens nao Ilneares
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Figura 2 - [a] Imagem amostrada, usando o GIMP aplica-se uma
transformacao de threshold, obtendo-se [b], reconstruindo,
aplicando-se um filtro Butterworth(BHPF) com parametros

especificos, tem-se [c] com antialiasing e arestas reestabelecidas.
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Figura 3 - [a] imagem amostrada, usando o GIMP aplica-se uma
transformacao de threshold automatica, obtendo-se [b],
reconstruindo, aplicando-se um filtro Gaussiano(GHPF) com
parametros especificos, tem-se [c] com antialiasing e arestas
reestabelecidas.
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